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Перечень примерных вопросов по дисциплине:
1. Понятие модули. Импорт переменных и функций
2. Понятие модули. Пакеты.
3. Понятие пакетов. Сборка пакетов в проекте
4. Понятие пакетов. Инициализация пакета
5. Тернарный оператор.
6. Понятие цикла и его виды.
7. Цикл с параметром (for).
8. Цикл с предусловием (while).
9. Понятие точки входа. Реализация в проекте
10. Использование Makefile в проекте. Основные преимущества. Синтаксис
11. Понятие линтера. Использование линтеров в проекте.
12. Понятие GitHub. Основная функция платформы. Репозиторий
13. Понятие коммита. Использование и предназначение
14. Команда git clone и как ее выполнить. Команда git push
15. Интерфейс интегрированной среды разработки (WPF)
16. Состав, характеристика и настройка проекта типа WPF.
17. WPF. Окно. Основные свойства окон
18. WPF. Окно. Работа с несколькими окнами. Модальные окна
19. WPF. Типовые элементы управления
20. WPF. Все элементы управления
21. WPF. Дополнительные элементы управления
22. WPF. Диалоговые окна
23. WPF. Печать
24. WPF. Использование БД. Определение и назначение библиотеки MySql.Data
25. WPF. Использование БД. Основные классы библиотеки MySql.Data. Их назначение
26. WPF. Использование БД. Установка и подключение библиотеки MySql.Data
27. WPF. Использование БД. Строка подключения. Пример использования библиотеки MySql.Data
28. WPF. Обработка исключений
29. WPF. Разработка пользовательского интерфейса. Функциональная схема приложения
30. WPF. Тестирование приложения
Перечень типовых задач по дисциплине:
1. Продемонстрируйте и защитите итоговый проект, написанный на языке Python и разработанный в ходе дисциплины «Основы алгоритмизации и программирования»
2. [bookmark: _GoBack]Продемонстрируйте и защитите итоговое оконное приложение, написанное на языке C# на платформе WPF и разработанное в ходе дисциплины «Основы алгоритмизации и программирования»
